
 
 

令和 2 年度 愛知学泉短期大学シラバス 

 

科目番号 科目名 担当者名

実務経験のある

教員による授業

科目 

基礎・専門

別 
単位数 

選択・必修

別 

開講年次・

時期 

        

科目の概要 

 

 

 

 

学修内容 到達目標 

  

学生に発揮させる社会人基

礎力の能力要素 
学生に求める社会人基礎力の能力要素の具体的行動事例 

 

 

前に踏

み出す

力 

主体性 
 

働きかけ力 
 

実行力 
 

 

 

考え抜

く力 

課題発見力 
 

計画力 
 

創造力 
 

 

 

 

 

チーム

で 働 く

力 

発信力 
 

傾聴力 
 

柔軟性 
 

情況把握力 
 

規律性 
 

ｽﾄﾚｽｺﾝﾄﾛｰﾙ力 
 

テキスト及び参考文献 

 

他科目との関連、資格との関連 

 

学修上の助言 受講生とのルール 

  

32208 デジタルマーケティング 
Digital Marketing

神谷良夫 専門 2 選択 1・2後期

「消費者のスマートフォンへの加速」「ビジネスのイノベーション」など、デジタルをキーワードにビジネス戦
略の重要性が叫ばれており、企業の各部門でもデジタルの取り組みが進んでいます。この授業ではでデジタル
マーケティングの全体像をつかむと共に「トリプルメディア」という考え方に沿って企業が直面する課題を洗い
出し、解決する方法を修得し、これらを活用することができるようにします。

①オウンドメディアを理解する。 
②ペイドメディアを理解する。 
③アーンドメディアを理解する。 
④トータルなデジタルプランニングを理解する。 

①オウンドメディアの運営方法を説明することができる。 
②ペイドメディアの広告効果を説明することができる。 
③アーンドメディアの評判力を説明することができる。 
④消費行動を理解してトータルプランニングを説明することができる。

課題をするのに必要な知識について、テキスト・文献を使って自己学修することができる。 

困難があっても目標を変更せず到達することができる。 

思い込みや憶測ではなく事実に基づいて情報を客観的に整理し、課題を見極めることができる。 

計画通り進まないときは、計画を見直し修正できる。 

物事を考える時に、固定観念に捕らわれることなくいろいろな方向から考えることができる。 

発表の仕方を工夫して発表できる。 

質問された場合は、何を聞かれているか理解して回答することができる。 

無断欠席をせず、授業が円滑に進行するようにルールを守ることができる。

テキスト：いちばんやさしいデジタルマーケティングの教本　（インプレス） 
 
参考文献：デジタルマーケティング集中講義　（マイナビ）

他科目との関連：「Webデザイン」「Webデザイン基礎演習」「Webデザイン応用演習」「CG演習（ｲﾗｽﾄﾚｰﾀ）」「CG演習（ﾌｫﾄｼｮｯﾌﾟ）」「デジタル
映像演習」「Webプログラミング演習」 
 
資格との関連：ウェブデザイン実務士

ウェブデザイン実務士の資格取得希望者は、1年生で 
Webデザイン、CG演習（ﾌｫﾄｼｮｯﾌﾟ）、CG演習（ｲﾗｽﾄﾚｰ
ﾀ）、デジタル映像演習演習、デジタルマーケティングを
履修し、2年生の前期にWebデザイン基礎演習、後期に
Webデザイン応用演習、Webプログラミング演習を履修
すると理解がより一層深められます。

ワークショップ、毎回の小テストでスモールステップスによる形式
で学修内容が身に付くように設計されていますので積極的に参加し
て下さい。CG-ARTS協会Webデザイナー検定に挑戦することで理論
の理解をより深めることができます。 
 



 
 

 
【評価方法】 

評 価

対象 
評価方法 

評価の 

割合 

到達 

目標 
各評価方法、評価にあたって重視する観点、評価についてのコメント 

学
修
成
果 

学
期
末
試
験 

筆記（レポ

ート含む）・

実技・口述

試験 

 

 

①   

 
②  

③  

④  

⑤  

平
常
評
価 

小テスト  

①   

②  

③  

④  

⑤  

レポート  

①   

②  

③  

④  

⑤  

成果発表 

（プレゼンテ

ーション・作

品制作等） 

 

①   

②  

③  

④  

⑤  

学
修
行
動 

社会人基礎

力（学修態

度） 

10 

①  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

②  

③  

④  

⑤  

総合評価 割合 100    

 

【到達目標の基準】 

到達レベルＳ（秀）及び A（優）の基準 到達レベル B（良）及びC（可）の基準 

 

   
 

✔

 
 
 
30

✔

✔

✔

・毎回、授業の最初に前時の内容をを確認する目的で小テスト
を行う。 

 
 
 
30

✔

✔

✔

✔

・毎回、授業の最後にミニットレポートを記入し、それを評価
する。

✔ 
 
 
30

✔

✔

✔

・総合演習のワークショップにおいて新たな課題解決にむけて
プレゼンテーションを行う。

✔

✔

✔

✔

（主体性）　授業で学ぶ以上のこと身につけたいと考え、自分で学修を進
めた。 
（実行力）　自分で立てた目標を達成できるように、具体的に行動を起こ
した。 
（課題発見力）　自分の学修上の問題点の解決策を考えた。 
(計画力)　計画通り進まないときは、計画を見直して修正できる。 
（創造力）　授業で修得した事を応用して、新しい発想のもと課題に取り
組むことができた。 
（発信力）　話だけで伝えるのが難しい場合には、資料などを用意した。 
（傾聴力）　質問された場合は、何を聞かれているか理解して回答した。 
（規律性）　指示やルールが曖昧になった時は、自分の解釈で進めず必ず
確認した。　 

・毎回の小テストにおいて到達目標の①から④を説明することができる。
（①） 
・ミニットレポートで学修の振り返りや課題発見を積極的に行っている。
（②） 
・総合演習のワークショップにおいて新たな課題解決に向けて積極的に関
わることができた。（③） 
S（秀）＝①+②+③、A（優）＝①+②

・毎回の小テストにおいて到達目標の①から④を理解できてい
る。（①） 
・ミニットレポートで学修の振り返りや課題発見を行っている。
（②） 
・総合演習のワークショップにおいて新たな課題解決に向けて関
わることができた。（③） 
B（良）＝①+②+③、C（可）＝①+②



 
 

 

週 学修内容 
授業の 

実施方法 
到達レベル C（可）の基準 予習・復習 

時間

（分）

能力

名 

１週 

/ 

    

 

 

２週 

/ 

      

３週 

/ 

      

４週 

/ 

      

５週 

/ 

      

６週 

/ 

      

７週 

/ 

      

８週 

/ 

      

能力名：主体性  働きかけ力  実行力  課題発見力  計画力  創造力  発信力  傾聴力  柔軟性  情況把握力  規律性  

ｽﾄﾚｽｺﾝﾄﾛｰﾙ力 

1 デジタルマーケティング
の関係を整理しよう

講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。 

（復習)Chapter1（ｐ
10～30）を読んで、
新出語は調べておく
こと。 
 
 

ソーシャルメディアの
仕組みと消費者行動を
説明できる。

(予習)Chapter4（ｐ
120～136）の新出語
を確認する。 
(復習) アーンドメディ
アのまとめを作成して
理解を深めておく。 

広告の効果の指標を説
明できる。

(予習)Chapter3（P70
～118）の新出語を確
認する。 
(復習) ペイドメディア
のまとめを作成して、
理解を深めておく。 

インターネット広告を
説明できる。

(予習)Chapter3（P70
～118）の新出語を確
認する。 
(復習) ペイドメディア
のまとめを作成して、
理解を深めておく。 

顧客別のアプローチを
説明できる。

(予習)Chapter3（P70
～118）の新出語を
確認する。 
(復習) ペイドメディ
アのまとめを作成し
て、理解を深めてお
く。

メイドメディアの役割
を説明できる。

(予習)Chapter3（P70
～118）の新出語を確
認する。 
(復習) ペイドメディア
のまとめを作成して、
理解を深めておく。 

Webサイト制作のフ
ローを説明できる。

(予習)Chapter2（ｐ34
～64）の新出語を確
認する。 
(復習) オウンドメディ
アのまとめを作成し
て、理解を深めてお
く。 

オウンドメディアの役
割と運営を説明でき
る。

(予習) )「Chapter2」
（ｐ34～64）の新出
語を確認する。 
(復習) オウンドメディ
アのまとめを作成し
て、理解を深めてお
く。 

90  
実行力 
主体性 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

2-1 
オウンドメディアを正しく
運営しよう

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

2-2 
オウンドメディアを正しく
運営しよう

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力 

3-1 
ペイドメディアの広告効果
を最大化しよう 

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力 

3-2 
ペイドメディアの広告効果
を最大化しよう

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

3-3 
ペイドメディアの広告効果
を最大化しよう

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

3-4 
ペイドメディアの広告効果
を最大化しよう

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力 

4-1 
アーンドメディアで評判力
を高めよう

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力 

デジタルメディを説明
できる。



 
 

 

週 学修内容 
授業の 

実施方法 
到達レベル C（可）の基準 予習・復習 

時間

（分）

能力

名 

９週 

/ 

      

10 週 

/ 

      

１１週 

/ 

      

１2 週 

/ 

      

１3 週 

/ 

      

１4 週 

/ 

      

１5 週 

/ 

      

能力名：主体性  働きかけ力  実行力  課題発見力  計画力  創造力  発信力  傾聴力  柔軟性  情況把握力  規律性  

ｽﾄﾚｽｺﾝﾄﾛｰﾙ力 

 

4-2 
アーンドメディアで評判力
を高めよう

SNSプラットフォーム
を説明できる。

(予習)Chapter4（ｐ
120～136）の新出語
を確認する。 
(復習) アーンドメディ
アのまとめを作成して
理解を深めておく。 

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

消費者行動について説
明できる。

(予習)Chapter5（ｐ
140～156）の新出語
を確認する。 
(復習) 購入に至るまで
の消費行動のまとめを
作成して理解を深めて
おく。 

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

与えられた課題に対し
て解決策をプレゼンす
ることができる。

(予習)発表資料を作
成する。 
(復習) 振り返りシー
トを作成する。 
 

与えられた課題に対し
て解決策をプレゼンす
る準備ができる。

(予習)グループの
ワークショップ課題
をまとめて提言でき
る。 
(復習) 発表資料を作
成する。 

与えられた課題に対し
て解決策を提示するこ
とができる。

(予習)ワークショップ
課題に対して考えを発
表できるようにする。 
(復習) グループのワー
クショップ課題をまと
める。 

与えられた課題に対し
て解決する問題を把握
することができる。

(予習)Chapter1～6ま
での学修を復習してお
く。 
(復習) ワークショップ
課題に対して考えをま
とめる。 
 

トータルプランニング
について説明できる。

(予習)Chapter6（ｐ158
～184）の新出語を確認
する。 
(復習) 「トータルなデジ
タルプランニングに向け
て」のまとめを作成して
理解を深めておく。 

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

5 
購入に至るまでの消費行動
について学ぼう

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

6 
トータルなデジタルプラン
ニングに向けて

 
講義、 
演習、講義内容のま
とめを行った後、
フィードバックす
る。ミニットペー
パーを利用する。

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力 
課題発
見力 
傾聴力 
規律性 
発信力

総合演習ワークショップ1  
グループワーク 
課題解決のための
ワークショップ

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力
課題解
決力 
実行力 
傾聴力 
規律性 
発信力

総合演習ワークショップ2  
グループワーク 
課題解決のための
ワークショップ

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力
課題解
決力 
実行力 
傾聴力 
規律性 
発信力

総合演習ワークショップ3  
グループワーク 
課題解決のための
ワークショップ

18
0

 
主体性 
実行力 
計画力
課題解
決力 
実行力 
傾聴力 
規律性 
発信力

総合演習ワークショップ4 
 
プレゼンテーション 

 
グループワーク 
課題解決のための
ワークショップ 
プレゼンテーショ
ン

18
0

主体性 
実行力 
計画力
課題解
決力 
実行力 
傾聴力 
規律性 
発信力 




